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Aamupiivd

LEIKKEJA JA

VEDEN
KIERTOKULKU

Tama leikki on muunnelma monelle tutusta evoluutioleikisti. Leikkijit ovat vesi-
pisaroita meressi, pilvessa ja joessa. Kaikille kolmelle roolille keksitdan liikkeet: meri
heiluttaa kisidan aaltoina, pilvi muodostuu paan ymparille kisilla tehtdvista renkaasta
ja joki viuhtoo matalalla maan tuntumassa. Liikkeisiin voidaan lisdtd myos yhdessa
keksityt d4net.

Leikin alkaessa kaikki leikkijat ovat meressd. Kun kaksi “merta” kohtaa leikkialueella,
he pelaavat kivi-sakset-paperi-leikkia. Voittaja haihtuu meren pinnalta eli muuttuu pil-
veksi, kun taas havidja jaia mereen. Kun kaksi pilved pelaavat toisiaan vastaan, voittaja
sataa alas maan pinnalle ja muuttuu joeksi ja havidjé jaa pilveksi. Vastaavasti kahden
joen ottelussa voittaja siirtyy mereen ja havidja jaa jokeen. Leikki eli veden kiertokulku
jatkuu, kunnes leikinjohtaja paattaa leikin.

Idea: Porvoon luontokoulu

KALAT VERKOSSA

Jakaudutaan kahteen
ryhméaén. Toinen ryhma
muodostaa piirin ottamalla
toisiaan kisista kiinni.
Toinen ryhméa menee piirin
sisille. Piirissi olijat ovat
verkko ja piirin sisalld
olevat kaloja. Kalat yrittavit
paéasta verkosta eli piirin
sisélta pois, minka verkko
yrittad estdad. Kun kalat

ovat paasseet verkosta ulos,
vaihdetaan tehtavia ja leikki
alkaa alusta.

VAELLUSKALAN
VAARALLINEN
MATKA

Tarvikkeet: pitka ja kapea leikkialue; erilaisia esteita; keppi ja naru ongeksi

Vaelluskala on kala, joka syntyy virtavedessa (joessa tai purossa), siirtyy kasvu-
vaiheessa jarveen tai mereen ja palaa aikuisena takaisin virtaveteen kutemaan.
Vaelluskaloja ovat esimerkiksi lohi, taimen, vaellussiika ja ankerias. Monet
vaelluskalat ovat uhanalaisia, koska niiden vaellusreitit on katkaistu padoilla tai
muilla nousuesteilla.

Leikitdan vaelluskalan vaarallista matkaa esteradalla. Rajataan maastoon tai pihalle
pitka ja kapea leikkialue esimerkiksi naruilla tai piirtimalla reunat maahan. Reitti voi
olla tasaisella kentélla tai rinteessd, jolloin “virran yldjuoksu” on ylhailla ja "meri” tai
”jarvi” on alhaalla. Rakennetaan reitille erilaisia leikkijoiden ylitettdvissa olevia esteitd
vaikeuttamaan vaelluskalojen matkaa. Jossakin sopivassa paikassa ohjaaja voi seista
“ongen” kanssa kalastamassa vaelluskaloja — se, johon onki osuu, joutuu palaamaan
alkuun.

Leikki voidaan toteuttaa kahden tai useamman joukkueen viestini, jolloin samaan
aikaan juoksevat kalat kilpailevat nopeudesta keskenédén. Jokainen leikkiji juoksee
esteradan edestakaisin: vaelluskala menee yldjuoksulta mereen tai jirveen, palaa takai-
sin yldjuoksulle ja ldhettdad seuraavan juoksijan matkaan. Toinen vaihtoehto on, etti
koko joukkue juoksee reitin yhdessa auttaen toinen toisiaan ja otetaan aikaa.




Niakosyvyys tarkoittaa nimensd mukaisesti sitd syvyytta,
missd valkolevy juuri ja juuri erottuu. Valkolevyn voi
tehd4 itse timéan oppaan ohjeilla. Veden happamuutta
tai eméaksisyyttd mitataan pH-paperilla tai pH-mittarilla.
Monet apteekit myyvat luonnonvesien tutkimiseen
sopivaa pH-paperia. Jarviveden pH on useimmiten
valillda 6—8 mutta vaihtelua voi olla paljonkin. Neutraalin
veden pH on 7.

RANTA ON
KIEHTOVA

wwi.fi/
rannalla

i ? Jarven tai joen ranta on kiehtova tutkimuskohde. 0 Rantaan suuntautuvalle tutkimus-
MITA TUTKITAAN °  Rannalla tehdiin havaintoja: Millainen ranta timéa MITA MUKA AN MUB"LILAITE

Millaisen elinympériston se tarvitsee?.
Lopuksi keksikdd lajille nimi! Lajit voi
piirtaa, maalata tai vaikka askarrella
Kkierratysmateriaalista.

kansalaishavaintojaan. rippuen.

retkelle voi ottaa avuksi WWF:n
on? Millaisia elinpaikkoja ja elioita télld rannalla on? R ANT A' MUKAAN RANTA' laatimat mobiilioppimateriaalit Suuri
Millaista vetta tissa vesistossa on? Miten ithmiset RETKELLE rantaseikkailu ja Vesistomysteeri.
kayttavat tatd rantaa? Tutkimuskohteeksi voitte valita RETKEI.I.E? Suuri rantaseikkailu on suunniteltu noin
yhden tai useamman teeman. Kun teette tutkimuksia, N 9—12-vuotiaille lapsille ja Vesistomysteeri 13—15-vuotiaille nuorille.
voitte toimittaa kerddmanne tiedot tutkimuskéayttoon ® Lapln-aky\.lla ) Mobiililaitetta kdytetdan retkelld havaintojen ohjaamiseen ja tallentamiseen.
Suomen Ymparistokeskuksen yllapitiméan Jarviwiki- muov"_ta' lasi- Oppilaan pddhuomio on ympiaroivassa luonnossa, ja laite toimii havaintojen teon
verkkopalveluun, www.jarviwiki.fi. purkkeja apuna. Materiaalit on laadittu seppo-pelialustalle ja ne ovat kayttdjille maksuttomia.
e L ampomittari Latauskoodin ja ohjeet materiaalin kdyttimiseen saat osoitteesta wwf.fi/rannalla.
o Nakosyvyyslevy
MONIM U UTU INEN Vesiluontoa l6ytyy seki veden pinnalta ettd pinnan alta. * pH-paperia
Rannalla voidaan tarkkailla lintuja ja kasveja seké etsia e Kasvi-, lintu- tai ‘
VESI I.U 0 NTU merkkeja kaloista. Erityisen kiehtovia ovat veden otokkakirjoja
p%kkuel.almet. Leirille .Y.Ol ‘\./.a‘rata opa‘sklrJ F)]a lajle.n tun- i e Haaveja tai E::.
nistamiseen, mutta eldimia ja kasveja voi tarkkailla myd6s e ~ oo o 5
ilman, etti tietdi niiden nimii. Yhdessi voidaan pohtia, ) p== | L t tk p V
miksi mikékin eli¢ viihtyy juuri tilld rannalla. Mité * Vateja | u 0 “ n 0 n u lj a n 0 n n e “ a I
asioita se tarvitsee selviytyidkseen tdilla? Voimmeko e Suurennuslasi S
jotenkin parantaa sen elinmahdollisuuksia? tai luuppi @. Tutkijan tyd on vaativaa ja kiirsivallisyytta
e Vesikiikari L vaativaa hommaa. Maastopdivia on palj'on..
o Kumisaappaat ja Q Voi olla kylmaa, sateistlil, iltka mrlltj;r:p(;lil;?'n
= Oytyvan. Sitten koittaa o 5
MITATAAN JA Veden laadun tutkiminen erilaisilla mittausvilineilla varavaatteet gj- t““‘?f‘ 19, e 9 il n loydetty.
e gt . . . tutkija 16ytdd lajin, jota ei ole ennen 10!
TUTKIT A AN on jannittavaa! Leirilld tehtavien mittausten merkitys o : — Uusi laii! Huikeaa!
nousee uudelle tasolle, kun tulokset lihetetiiin oikeaan Havaintoja voi vt Sag -
tutkimuskaytt6on. Suomen Ympiristokeskuksen tehds .nj?/os {iman = | Keksikia vesistossi tai rannalla eldvé laji,
Jarviwiki-palveluun kerétédn tietoja pintaveden V?'!ne!t?' Jo'tal.('n 7 jota ei ole vield koskaan ennen tavattu.
lampdatilasta, ndkosyvyydesta, pH-arvoista seki leva- v.allnelta on kuiten- ?‘ Tehtivani on kuvailla tuo Otl'JS". Mllta.l.?
havainnoista. Liséksi palveluun voi tallentaa valokuvia. kin mykava.varata se niyttaa? Missé se elaa? Mitd se syo:
Satunnainenkin vesien tutkija voi ilmoittaa palveluun — tutkimusaiheesta F‘
—




VE SI KI I K ARI Vesikiikari on mukava kapistus:

o o == sen avulla pystyy kurkistamaan

AMPARISTA pinnan alle ilman, etti heijas-
tukset haittaavat nakyvyytta.
My®6s vesikiikarin voi nikkaroida
itse. Tarvitset variltdan mah-
dollisimman tumman d&mparin
seka lapindkyvaa muovilevya tai
paksua laminointikalvoa. Irrota
ampdrin sanka. Leikkaa &mpérin
pohjaan mattoveitselld iso reika.
Leikkaa ldpinédkyvistd muovista
jonkin verran reikii isompi pala
ja kiinnita se ilmastointiteipilla
tai muoviliimalla &mpéarin
pohjaan.

TEE ITSE
TUTKIMUS-
VALINEET

HELPPU HAAV| Haavion rantaretken

piristys mutta vesieldin-
haavit voivat olla kalliita.
Kayttokelpoisen haavin
voi kuitenkin rakentaa itse
keittiosiivilasta ja puisesta
varresta. Tarvitset ruos-
tumattomasta terdksesta
valmistetun siivildn, jonka
varsi on terastd tai puuta.
Haavin varreksi sopii
patka rimaa tai esimer-
kiksi harjan varsi. Siivila
kiinnitetddn varteen

50cm n-.::f:

VAI_KU LEVY Valkolevylld mitataan veden

nakosyvyytti. Laske levy
veneesta tai laiturin paasta
veteen niin syville, ettd se
erottuu katsojalle vain juuri ja
juuri. Nappaa kiinni narusta
veden pinnan tasolta, nosta

levy ylOs ja mittaa narun pituus
veden pinnalla olleesta kohdasta
levyyn: se on timéin vesiston

tukevasti ruuveilla, nakosyvyys.

rauFalaﬁl galla 1t1a imuulla Valkolevyn voi tehd4 itse l

sopivafla tavalla. vaikkapa valkoisesta &mpéarin )\
kannesta. Tarvitset lisdksi vahin- \

tddn 10 metrid pitkdn narun tai
koyden seka painoksi sopivan
metalliesineen. Poraa kannen ‘
reunojen tuntumaan tasavilein

kolme reikia. Pujota narut

rei’ista ldpi ja yhdistd ne noin s )
puolen metrin passsa levysti sol- > | (P \\‘v‘h
muilla, molemmin puolin levya. . e —
Tavoitteena on tehdi vakaa levy, T .
joka pysyy vaaka-asennossa il
laskeutuessaan ja noustessaan i
vedessa. Kiinnitd alapuolelle

paino ja ylapuolelle pitki koysi. y
Mittaamisen helpottamiseksi '
koyteen voi tehdd merkint6ja esi-

merkiksi puolen metrin vilein.

Huomaathan, ettd mittaaminen o
alkaa levyn pinnasta. _- :

B
T
"1}’:"5“’»#:’“




TUTKITAAN

VETTA!

1. MILLAINEN
RANTA TAMA ON?

2. MILLAISTA
VETTA TAALLA ON?
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Mita vesistoa tutkitte?

Mita talta rannalta 16ytyy? Voitte valita monta vaihtoehtoa.

[ Kalliota [ Niittya tai ruohikkoa
O Kivikkoa O Metsaa
[0 Hiekkaa O Rakennuksia

Mika on mielestéanne hienointa talla rannalla?

Mitatkaa veden lampétila lAmpdmittarilla. Vesi on °C.

Mitatkaa veden pH-arvo pH-paperilla tai pH-mittarilla. Veden pH-arvo on

Mitatkaa viela veden nakdsyvyys veneesta tai laiturin paasta. Taman
vesiston nakdsyvyys on m.

Ottakaa vetta lapinakyvaan muovipurkkiin ja katsokaa sita valkoista pa-
peria vasten. Mink& véarista vesi on? Ympyroikaa parhaiten kuvaava vari.

kirkasta keltaista ruskeaa vihreaa
sinivihreaa muun varista, minka?

Haistakaa vetta. Milté se tuoksuu?
raikkaalta levalta mudalta kalalta

bensiinilta muulta, milta?

3. KUINKA
REHEVAA?

4. RANNAN
PIKKUELAIMIA

Piirrokset:
Heta Naas

5. MITEN HMISET
KAYTTAVAT TATA
RANTAA?

veteen.

Jotkut vesistot ovat luonnostaan rehevia, toiset karuja. Rehevoityminen tar-
koittaa sita, etta vesiston koko ekosysteemin toiminta muuttuu, kun ravintei-
den maara vedessa lisaantyy. Tarkeimpia ravinteita ovat typpi ja fosfori.

Etsikda ympariltdnne rehevan ja karun vesiston piirteita. Laskekaa lopuksi
rastit. Kumpaan ryhmaan tuli enemman rasteja?

Karu vesisto Rehevai vesisto

O Vesi kirkasta tai kirkkaan O] Vesi vihredn sameaa
ruskeaa ] Pohjalla liejua

[ Hiekka- tai kivipohja [ Sinilevaa veden pinnalla

O] Ei sinilevaa [] Runsaasti vesikasveja

[J Vahan vesikasveja [ Paljon kelluvia kasveja

O] Pohja nékyy melko selvasti [ Nakosyvyys on heikko

[0 Sammalpeitteiset rannat [ Kivissa kasvaa levaa

] Rannan kivet paljaita

Pyydystakaa varovasti haavilla tai purkilla elaimia veden pinnan alta ja
pohjasta. Alkaa vahingoittako eldimié. Kasvien seasta ja kivien alta on
usein helpoin 16ytaa pikkuelaimia. Mita elaimia I0ysitte?

[ Simpukoita [ Malluaisia

L] Kotiloita L] Hydnteistoukkia

U Siiroja O Juotikkaita

O Sukeltajia [0 Muita elaimia, mita?

Seuratkaa elainten liikkkumista vesiastiassa. Mita erilaisia liikkumistapoja
niilld on? Mika niista on paras uimari? Paastakaa lopuksi elaimet takaisin

Mitéd merkkeja ihmisesta rannalla nakyy?
Ympyroi kaikki sopivat vaihtoehdot.

tie tai polku rakennuksia laituri veneita tai laivoja

pelto tai laidun kaivettu oja muokattu ranta  roskia

jalanjalkia muita merkkeja, mita?

Mita talla rannalla olisi mukava tehda?




lItapdiva

Leirilla on hyva pohtia yhdessa
veden merkitysta ja vesiensuojelua.

Tt Mika merkitys vedella ja

I vesistoilla on meille? Kenen
vastuulla vesistoista huolehtiminen

on? Mita mina voin tehda?

PORINARYHMAT

VEDESTA

Osallistujat kuljeskelevat vapaasti leikkialueella. Ohjaaja sanoo numeron (yleensi
valiltd 2-5) ja osallistujat muodostavat numeron kokoisia ryhmia. Ryhméén otetaan
ldhinna olevat ihmiset. Jos jako ei mene tasan, niin ilman ryhmaéa jadneet voivat
menni mihin tahansa ryhmaan mukaan. Kun ryhmét on muodostettu, ohjaaja antaa
aiheen, josta jutellaan hetki ryhméssa. Ohjaaja pysayttdd keskustelun ja osallistujat
kulkevat jalleen vapaasti, minka jilkeen otetaan uusi numero ja uuden kokoiset
ryhmat. Saman ihmisen kanssa ei voi olla kuin kerran samassa ryhméssa. Lopuksi
ohjaaja purkaa harjoituksen lyhyesti kysymalla keskusteluissa keskeisiksi nousseita
teemoja ja tiydentdmalla niitd tarvittaessa itse.

Aiheet keskustelulle:

1. Mita tulee ensimmaéiseni mieleen sanasta vesi?

2. Miksi vesi on elintarkeaa?

3. Minki tuotteiden valmistukseen tarvitaan vetta?

4. Minkalaisessa tilanteessa sinulla voisi olla pulaa vedesti?

KENEN VASTUULLA
VESIENSUQJELU
ON?

Ohjaaja esittdd osallistujille kysymyksen: kuka on ensisijaisesti vastuussa siitd, ettd
vesistot voivat hyvin? Onko vastuu valtakunnan korkeimmilla paattajilla, kuten edus-
kunnalla? Onko vastuu paikallisilla paattajilla, kuten kunnanvaltuustolla? Onko vastuu
yrityksilla vai ehka sittenkin yksityisilla ihmisilli? Kunkin osallistujan tulee valita
néistd tahoista yksi, jota hén pitda tirkeimpéna vaikuttajana vesistdjen kannalta.
Ohjaaja osoittaa kunkin tahon valinneille paikan, jossa he voivat keskustella kes-
kenadn: miksi juuri tima taho on tiarkea vaikuttaja vesiensuojelussa? Muutaman
minuutin keskustelun jdlkeen ohjaaja pyytaa kutakin ryhméaa kertomaan tarkeimmat
perustelut, miksi juuri sen tahon vastuu on niin suuri ja mita se voi tehda ympériston
hyvaksi. Lopuksi on vield hyva todeta, ettd yhta oikeaa vastausta tahan kysymykseen ei
ole. Kaikkia tahoja tarvitaan toimimaan ympariston puolesta.

SUOJELLAAN

VES

ISTOJA

VEDENHALTIJA

Seisotaan piirissi, yksi osallistujista on piirin keskelld. Hin on Vedenhaltija.
Vedenhaltija kiertda kysymassa haluamaltaan osallistujalta vesiensuojeluun liittyvan
kysymyksen. Esimerkiksi "Hyviaa padivaa, olen Vedenhaltija. Suojelen vesist6ja suosi-
malla luomutuotteita. Teetko sind ndin?” Jos vastaus on ei, kaikki vaihtavat paikkaa.
Vedenhaltija yrittda ottaa itselleen paikan piirista. Viereiselle paikalle ei voi siirtyd eika
palata takaisin omalleen. Ilman paikkaa jiidneesta tulee uusi Vedenhaltija. Jos vastaus
on kylld, Vedenhaltija siirtyy toisen osallistujan luo ja esittda héanelle joko uuden tai
saman kysymyksen. Kysymyksen alku on aina sama, vain suojelukeino muuttuu.
Harjoitus paattyy, kun Vedenhaltijat eivit enda keksi uusia keinoja tai kun ohjaaja niin
haluaa. Harjoitukseen kannattaa kayttaa aikaa niin paljon, ettd osallistujat alkavat
keksid mité erikoisempia ja mielikuvituksellisia keinoja.

I..’gih'de: Tarinoita muuttuvalta planeetalta -tehtavapaketti

PISTEET
PESUAINEILLE

Leiriolosuhteissa on erityisen tarkeii, ettd kiytetyt pesuaineet ovat mahdollisimman
ymparistoystivillisid. Mutta mista tietdd, miki pesuaine on ymparistolle harmiton?
Jarjestdkaa leirilla nayttely ympéaristomerkityistd shampoista ja muista pesuaineista
ja ottakaa selvdi, milld perusteella ne ovat saaneet ymparistomerkinnan. Miten niiden
tuoteselosteet eroavat muista pesuaineista? Valitkaa lopuksi Piivan Pesuaine, joka
mielestdnne on sekd ympdristoystavillinen ettd hyva kayttaa.

KASVISRUOKA-

PAIVA

Suomen vesistdjen suurin ongelma on yleensa rehevoityminen. Iso osa rehevoittavista
ravinteista on peridisin maataloudesta. Etenkin lihantuotanto kuormittaa vesistdja.
Jarjestiakaa leirilld yksi tai useampi kasvisruokapdivi ja kokeilkaa jotakin uutta ja
maukasta reseptia.

KIS VEDELLE
MAREAUS

Tarvikkeet: vesivareja/sormivareja, siveltimia, paperia ja veteen liittyvaa taustamusiikkia
Kuunnellaan yhdessa musiikkia ja jokainen miettii, miten tarkeda vesi meille on. Sen
jilkeen jokainen maalaa véreja paperille, aiheena kiitos vedelle. Teoksen ei tarvitse

esittdd mitddn, vaan siini voi olla pelkkia vireja ja kuvioita. Teoksista tehddan niyttely.

Lahde: Tarinoita muuttuvalta planeetalta -tehtavapaketti

L

TALKOILLA RANTA
KUNTOON

Nyt rantakuntoon, ei kun ranta kuntoon! Jarjestékia leiripaikan lahirannalla vieras-
laji- tai roskatalkoot. Vieraslajitalkoissa kitketdin sellaisia kasvilajeja, jotka eivit kuulu
Suomen luontoon. Rannoilla viihtyvit esimerkiksi kurtturuusu, jattipalsami ja lupiini.
Tarvitsette talkoita varten tyohanskoja ja jatesdkkeja. Isolla porukalla ranta saadaan
kuntoon lyhyessé ajassa!

VIRTAAVAT VEDET

Leirilla voi osallistua virtavesien kunnostamiseen. Onko leiripaikan ldhella puroa tai
pientd jokea? Leirityona voi olla virtavesilajien elinymparistokunnostusta, kuten
vaelluskalojen kutupaikkojen kunnostusta ja huoltoa tai pienen nousuesteen
poistaminen. Leirildiset voivat tutustua veden laatuun ja virtavesilajeihin.
Virtavesitalkoissa 16ytyy eri tasoista tekemistd, mutta isot kohteet voivat vaatia
osallistujilta hyvaa kuntoa ja fyysistda voimaa. Talkookohteet sopivat yleensd hyvin
tutustumis- ja esittelykohteiksi seki virtavesiluonnon ymparistokasvatukseen.
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Vesipaiva leirilla on sen verran
hieno juttu, etta siita kannattaa
kertoa muillekin. Jakakaa siis koke-
muksianne ja nakemyksianne vaik-
kapa naiden vinkkien avulla.

SOMEKUVA

Mika suomalaisissa vesistoissa on erityisesti suojelemisen tarpeessa? Ottakaa lei-
rilld kuva, jossa otatte hauskasti kantaa vesiensuojelun puolesta. Jakakaa se sitten
Instagramissa ja tagatkdd kuvaan @ WWFSuomi.

NAYTTELY
VANHEMMILLE

Valmistelkaa vierailupdivia tai leirin padattymispdivad varten vesiaiheinen niyttely tai
luontopolku vanhemmille. Voitte kertoa néyttelyssa vetta, vesistoja ja vesiensuojelua
koskevista mielipiteistdnne seka siitd, mité olette tehneet leirin aikana teemaan
liittyen. Nayttely voi koostua julisteista, askarteluista ja muista esineist tai siithen voi
kuulua performanssi tai muu toiminnallinen osuus.

POSTIKORTTI
PAATTAJALLE

Tarvikkeet: postikortteja, postimerkkeja ja paattajien osoitteita

Huolestuttaako jokin asia Suomen vesien tilassa? Tai haluatteko ehkai kiittda jotakuta
paittdjaa hyvistd tyostd ympariston hyviksi? Vesistoja koskevia paatoksia tehdadn
kaikilla tasoilla: kansainvilisessi yhteisty0ssd, valtakunnan paitoksen teossa seki pai-
kallisesti. Paatosvaltaa on sekd vaaleilla valituilla edustajilla ettd esimerkiksi yritysten
johtajilla. Kirjoittakaa postikortteja valitsemillenne paittdjille ja ldhettdkid ne heille.
Kertokaa, mité vesistot teille merkitsevit ja miti toivotte paattajiltd. Muistattehan
kirjoittaa kohteliaasti mutta napakasti ja allekirjoittaa korttinne.

ASKARRELLAAN:

LORIHELJASTIN

Tarvikkeet:

® Paksua huopaa

® Heijastinkangasta

® Erivarisia kirjonta-,
ompelu- ja villalankoja

® Helmia, paljetteja,
nappeja tms. koristeluun

® Koruneula rintaneulaa
tai metallilenkki
avaimenperaa varten

Tyoohje:

1 Jaljenna lohisapluunan aariviivat heijastinkan-
o kaalle ja leikkaa kuvio irti.

Jaljennd sama kuvio huovalle, mutta piirra
e adriviivat noin. 0,5 —1 ¢cm sapluunaa suuremmiksi.
Leikkaa kuvio huovasta.

3 Liimaa tai ompele haluamillasi pistoilla heijastin-
o kangas kiinni huopakankaaseen.

4 Koristele heijastinkala haluamallasi tavalla esimer-
o kiksi erilaisin helmin, paljetein, napein jne. seka
erilaisin kirjontapistoin kuten pyka-, laaka-, ketju-,
varsi- ja solmupistoin.

Kiinnitd ompelemalla tai liimalla lohiheijastimen
e nurjan puolen yldreunaan koruneula, jos haluat
valmistaa rintakorun. Vaihtoehtoisesti tee reika
lohen pyrst6on ja pujota reidsti lapi metallilenkki, jos
haluat valmistaa avaimenperén esimerkiksi reppuun
kiinnitettavaksi.

Ohje: Noora Salonen, Sanna Kataja ja Paivi Heikkila
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ILTANUOTIO
VEDEN VALTA-
KUNNASSA

el LEIKKEJA JA
aoudl  KILPAILUJA

e Nuotion
juhlallinen

sytyttaminen KURJ ET JA
e Rauhallinen SAMMAKUT

tai reipas
aloituslaulu

e Leikki tai
laululeikki, johon
kaikki voivat
osallistua

Tervetuloa vetiselle iltanuotiolle!
Leiri-illan ohjelmaan kuuluu
yleensa leikkeja, laulua, sketseja
seka tietenkin iltatarina.

Vesipdivin iltana iltaohjelman osatkin voivat liittya
veteen. Illan juontaja tai nuotiomestari punoo osasista
kokonaisuuden. Ilta alkaa nuotion sytyttdmisest ja
ldmmittelysta yhteisilld lauluilla ja leikeilla. Valilla
meno voi olla aika villidkin, kunnes loppuillasta
rauhoitutaan kuuntelemaan iltatarinaa ja laulamaan
yhteinen iltalaulu.

Pari vapaaehtoista ovat kurkia ja loput leikkijat sam-
makoita. Sammakot asettuvat kyykkyyn paikoilleen ja

kurjet 1ahtevit kiertelemddn sammakoiden keskuudessa.

Kurjen tehtdvi on saada sammakko nauramaan, kun
taas sammakko yrittdd kovasti olla nauramatta. Kun
sammakko nauraa, hdnesti tulee myos kurki. Leikki
loppuu, kun kaikki tai lahes kaikki ovat kurkia.

VEDENKANTO-
VIESTI

Tarvikkeet: saavi taynna
vettd, muki tai pullo joka
joukkueelle, erilaisia has-
suja vedenkantovalineita
(urheilusukkia, lusikoita,
pullonkorkkeja, reika-
kauhoja tms.)

Leikkijit jaetaan vies-
tijoukkueisiin, esim.
4-7 henked joukkuetta
kohti. Viestin tavoite
on yksinkertainen:
tayttdd muki saavista
noudettavalla vedella.
Vettd voi noutaa
valitsemallaan kanto-
vilineelld, joista
mikaan ei ole kovin
tehokas. Se joukkue
voittaa, joka saa
ensimmaiseni astiansa
tayteen.

e Sketsi

e lloinen laulu SUUHONLAULANTA

e Hassu leikki tai

kilpailu, johon
kaikki voivat
osallistua

e lloinen laulu

e Paivan
saavutusten
juhlistamista:
tata olemme
saaneet tanaan
aikaan. Kiitokset
ja mahdolliset
palkinnot.

e Rauhallinen
laulu

e |ltatarina

e Paatdoslaulu
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Leikkijit jaetaan kahteen joukkueeseen siten, etti
kumpikin joukkue seisoo selkeisti omalla puolellaan.
Leikin tavoitteena on laulaa kilpaa siten, ettd vastapuoli
péatyy “suohon” eli maahan istumaan. Leikki alkaa sill4,
ettd toinen joukkue aloittaa laulun sovitusta teemasta
tai sovitulla alkukirjaimella. Vastapuolen taytyy aloittaa
uusi laulu samasta teemasta ennen kuin ensimméiinen
joukkue on pddssyt oman laulunsa loppuun. Riittaa, ettd
yksi joukkueesta osaa laulaa uuden laulun. Niin jatke-
taan, kunnes jompikumpi joukkue ei keksi uutta laulua
riittdvin nopeasti. Télloin vuoro siirtyy takaisin toiselle
joukkueelle, ja tappion karsinyt joukkue laskeutuu
seisomasta polvilleen. Jos joukkue myohéastyy uudelleen
laulun keksimisestd, he uppoavat suohon eli kiyvit
istumaan ja ovat havinneet suohonlaulantakilpailun.

Suohonlaulannan teemana voi olla laulu, jossa mai-
nitaan vesi, jokin vesistd, veteen tai vesistoon liittyva
elementti (sade, ranta) tai vesieldin. Tillaiseen suohon-
laulantaan on hyva antaa hiukan valmistautumisaikaa,
jotta joukkueet ehtivit ennalta keksia jonkin verran
sopivia lauluja.

SKETSEJA

AMPARIT

Tarvikkeet: esim. kaksi punaista ja yksi sininen ampari

Kaksi henkil64 tulee eri puolilta kantaen &mpareitd. Punaisessa ampérissi on vetta,
sinisessa ei. Puolivilissi he kohtaavat mitdan puhumatta, kaatavat veden d&mparista
toiseen ja jatkavat matkaansa eri suuntiin. Kohta he tekeviat saman uudestaan.
Kolmannella kerralla punaisen &mpdirin kantaja vaihtaa ampérinsa salaa tyhjaan
ampdriin. Sen sijaan, ettd kaataisi vettd siniseen &mpariin, hin heilauttaakin &mpérin
yleis64 kohti, jolloin yleiso sdikdhtdi ja luulee hetken ajan kastuvansa. Tyhjan &mpérin
voi haluttaessa tayttad vaikkapa karkilla, jolloin yleiso saa veden sijaan niskaansa
karkkisateen.

PILKKIRETKI

Talvivaatteisiin pukeutunut henkil6 tulee jakkaran ja pilkkiongen kanssa istumaan
yleison eteen. Han istuu hetken aikaa pilkkimiassi. Kuuluu haudanvakava dédni: "T4alta
ei tule kalaa.” Pilkkija katselee ymparilleen hammastyneena ja jatkaa pilkkimista.
Kuuluu uudestaan: "Téilta ei tule kalaa.” Pilkkija katselee taas ymparilleen, pudistelee
paatdin jatkaa pilkkimista. Kuuluu jalleen: "T#alt4 ei tule kalaa.” Pilkkijd hermostuu
ja huutaa vastaan: "Mistd sind sen oikein tieddt?” Tavallisiin vaatteisiin pukeutunut
henkilo kavelee pilkkijan luokse ja vastaa: “Koska olen tdmén jadhallin vahtimestari.”
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ILTATARINA:

lipa kerran, kaukana tdiltd, muuan nuori

prinssi. Kun hén taytti 18 vuotta, hin sai isdltdan

kuninkaalta syntymipaivilahjaksi oman linnan

tiluksineen. Prinssi oli nyt virallisesti aikuinen ja
sai ryhtyd hoitamaan linnaa ja sen maita.

"Viljelethin tiluksiasi hyvin ja varjelet niita liialta
kulumiselta”, isd neuvoi poikaansa. ”Olet saanut haltuusi
jotakin ainutlaatuisen kaunista. Tdmén linnan ja sen
alusmaat saat aikanaan jattaa omalle pojallesi.”

Prinssi oli ikionnellinen. Linna oli hieno ja kauniilla
paikalla. Linnan alusmaihin kuului kyld, metsié, peltoja
seka kirkasvetinen jarvi. Metséssa vilisti monenlaisia
eldimii, pellot tuottivat runsaan sadon ja jarvessa
polskivat hopeakylkiset kalat. Kyléldiset olivat ystavalli-
sid ja ahkeria. Parempaa maata ei prinssi voinut toivoa
hallittavakseen.

Prinssi asettui linnaan ja aloitti iloisen eliméan.
Hénen ystdviansa tulivat mielelldén vierailulle. Nuoret
jarjestivat hauskoja juhlia, tekivét veneretkia ja kivivit
metsilld. Retkien jdlkeen linnan ruokasalin poydat
notkuivat ja kylpyhuoneissa riitti limminta vetta ja
hyvéntuoksuisia saippuoita. Kaikki ihailivat prinssin
pientd valtakuntaa.

Kului joitakin vuosia, ja prinssi jatkoi iloista elam&ia
linnassa. Vieraita tuli aina vain lisd4, ja prinssi oli
mielellddn vieraanvarainen. Uudet tuttavat ja vihin
vieraammatkin olivat tervetulleita metsastamaan, kalas-
tamaan ja juhlimaan. Vaikka valilla tuntui, etti riistaa
oli aiempaa vaikeampi 16ytd4, aina jotakuta onnisti.

Ja vaikka kalat tuntuivat uivan aiempaa syvemmissa
vesissd, monta pyydystd kiytettdessi aina joku sai
saalista.

Erdana paivani kavi kuitenkin niin, ettd sekd metsis-
tajat ettd kalastajat palasivat linnalle tyhjin kdsin. Kokki
kaiveli kellarista muuta tarjottavaa ja huomautti prins-
sille happamasti, ettd viljalaareissa pohja hadmotti, eikd
kesén sadosta ollut tulossa kovin kummoista. Linnassa
syotiin enemmaén kuin pellot pystyivit tuottamaan.

Prinssi huolestui. Illalla muiden mentyd nukkumaan
hén 1dhti ulos. Oli vield alkukesd, mutta yksikédén lintu
ei laulanut metsdssi. Oravista tai janiksistd ei nakynyt
vilaustakaan. Jarven pinta ei vireillyt endi kaloista. Sen
sijaan vesi makasi liikkumattomana, levista raskaana
massana ja haisi. Yksindinen korento istui ruo’olla ja
katseli prinssid alakuloisen oloisena.

”Kuka on tehnyt tdiman?” prinssi kuiskasi
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kauhuissaan. Korento ei vastannut vaan kdénsi prins-
sille selkédnsa.

Metsissi kyldn ulkopuolella asui viisas erakko. Prinssi
lahti hanen luokseen kysyméain neuvoa. Hén tapasi
erakon istumassa majansa edustalla. Erakko mietti
hetken prinssin kysymysti ja sanoi:

“Tuvassani on taikapeili. Katso peiliin ja pyyda sita
ndyttdmaan sinulle syyllinen. Sen jilkeen voit ratkaista,
mité teet asialle.”

Prinssi hiipi sisélle erakon majaan. Taikapeili ei ollut
suuri eikd komea, vaan pieni, tummunut peili yksinker-
taisissa kehyksissa.

01 taikapeili”, kuiskasi prinssi jinnittyneend, "nayta
minulle kuka on liannut jarven ja tyhjentédnyt metsini
eldimista!”

Mitadn ei tapahtunut. Prinssi nédki edelleen peilista
vain omat kasvonsa.

”Ei tdma toimi”, han huusi erakolle.

“Kyll4 se toimii”, erakko vastasi, "mutta vastaus ei
valttimatta miellyta.”

Jarkyttyneend prinssi palasi linnalleen. Mita hin
oli tehnyt? Miten néin oli voinut kdyda? Ja mitd hian
sanoisi isdlleen, jolle oli luvannut pitda hyvaa huolta
tiluksistaan?

Alakuloisena prinssi ratsasti isdnsa linnalle ja kertoi
totuuden. Isi oli pitkdin hiljaa ja sanoi sitten:

“Teit oikein, kun kddnnyit minun puoleeni. Min olen
tukenasi, kun ryhdyt huolehtimaan maistasi ja puhdista-
maan jirveisi.”

“Etko otakaan linnaa minulta pois?” kysyi prinssi
hammastyneena.

“En, poikani, pdinvastoin. Uskon, ettd osaat nyt arvos-
taa metsid, peltoja ja jirvedsi entistd enemmaén. Ratsasta
takaisin ja tee suunnitelma siitd, miten saat jarven
kirkkaaksi ja linnut ja eldiimet palaamaan. Muista, etti
mind olen apunasi ja neuvon sinua mielelldni.”

Prinssi palasi linnalleen ja teki suunnitelmia, joilla
ympaéroiva luonto palaisi elinvoimaiseksi. Aluksi hdn
lopetti juhlimisen kokonaan. Linnassa sy6tiin niukasti
eikd metsilla tai kalassa kayty lainkaan. Isd kuningas
kuitenkin muistutti, ettei elamén pida olla ilotonta,
vaikka kantaisikin vastuuta harteillaan. Niinp4 prinssi
otti tavakseen silloin t&ll6in retkeilld ystaviensa kanssa.
Kokin kanssa he suunnittelivat yksinkertaisista ainek-
sista maukkaita ruokia. Tuhlaileva eldma oli kuitenkin
jaanyt taakse.

Jotkut prinssin tuttavista loukkaantuivat, mutta
hénen parhaat ystidvinsi auttoivat hiantd huolehtimaan
tiluksista. Ajan kuluessa eldimet palasivat metséén ja
jarven vesi kirkastui. Jokaista linnunlaulua, janiksen
loikkaa, peuran pyrahdysti ja kalan molskahdusta
prinssi ja hinen ystavinsi tervehtivit suurella ilolla.




VESISTOJEN TILA
SUOMESSA

Suuri osa Suomen pintavesistd on ekologiselta tilaltaan
erinomaisia tai hyvii. Erityisesti useimmat jarvet voivat
hyvin, kun taas osa joista ja iso osa rannikkovesista on
heikommassa tilassa. Hyvaa heikompikuntoisia vesis-
t0jd on erityisesti niissa osissa maata, joissa on paljon
vesistoihin vaikuttavaa ihmisen toimintaa.

Rannikkovesii ja joitakin jarvid vaivaa rehevoityminen:
vesistoon valuu ihmisen vaikutuksesta liikaa ravinteita,
kuten fosforia ja typped, minka vuoksi sen ekosysteemi
muuttuu. Esimerkiksi sinilevien runsastuminen johtuu
rehevoitymisesti. Ravinteita piddsee luontoon eri
lahteist4, joista suurin on maatalous. Typpea
kulkeutuu vesist6ihin myos muun muassa liikenteestd
ja energiantuotannosta.

Vain harvat joet ja purot ovat enida luonnontilaisia.
Menneina vuosina ja vuosikymmenina niihin on
rakennettu patoja tai niitd on muuten muokattu.
Rakentaminen muuttaa vesiluontoa. Nousuesteet, kuten
padot ja siltarummut, estavit vaelluskalojen liikkumisen
ylévirtaan kutualueilleen ja sieltd takaisin mereen.

WWEF tekee ty6ta suomalaisten vesistojen suojele-
miseksi. Yhteistyossd maanomistajien kanssa WWF
toteuttaa erilaisia sisdvesien tilaa parantavia toimen-
piteitd, kuten soiden ennallistamista ja kosteikoiden
rakentamista. Virtavesitalkoissa ennallistetaan virta-
vesid ja rakennetaan kutu- ja poikasalueita. Lisdksi
poistetaan nousuesteiti ja rakennetaan patojen ohi
luonnonmukaisia kalateita.

WWF

Suojelemme luontoa ja ratkaisemme
ymparistdongelmia — luonnon
ja ihmisten hyvaksi.

together possible.  wwis
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